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EDITORIAL

estacar en cualquier disciplina siempre es digno de reco-
nocimiento, sin embargo este cobra una particular impor-
tancia en nuestros dias, cuando el logro es alcanzado en
materia educativa.

El éxito conseguido por nuestros estudiantes en dias pasados en la
Ciudad de Puebla pone una vez mds de manifiesto la calidad educati-
va de nuestra Universidad, que, sin ser ajena a los problemas educati-
vos que aquejan a la sociedad Oaxaqueiia, hace frente a dicho reto con
la responsabilidad social que siempre la ha caracterizado, dando con
ello respuesta a la confianza depositada en nosotros.

Estamos concientes de que la competitividad es el mayor desafio de
los futuros profesionales y por ello cada vez implementamos nuevos y
mejores programas de formacién docente que garantizan una excelen-
cia académica donde el rezago educativo no tiene cabida.

En este mismo sentido y como parte del compromiso que dia a dia van
adquiriendo nuestros estudiantes con la sociedad, en dias pasados se
realizo la imposicion de cofias a los alumnos del tercer, quinto y sépti-
mo semestre de la Licenciatura en Enfermeria de nuestra Universidad,
hecho memorable que sin duda ha sembrado la semilla de la responsa-
bilidad en quienes desempefaran en un futuro esta noble profesion.

Actos como estos son los que forjan a los profesionales del manana,
los que dan esa integridad en el quehacer cotidiano del ser humano,
los que representan la razén de ser de los valores que proclamamos,
los que en el umbral de llegar a treinta afios de existencia nos mues-
tran como una de las universidades con mayor calidad educativa en el
pais, donde la innovacién es una constante, y el descanso, es un lujo
que no podemos darnos.

Rector
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El papel.del jUCgO en el desarrollo del nifio

M. C. Gabriela Lépez Arango
Directora de la Escuela Infantil ALECRIM

Introduccion

El juego constituye, desde las primeras etapas de vida, una actividad
fundamental, ya que facilita la introduccién del nifio a la realidad de
una forma estimulante y amena. Involucra procesos comunicativos
e interactivos y esta intimamente ligada a procesos como el desa-
rrollo y el aprendizaje.

Por supuesto, la actividad lidica cambia y tiene caracteristicas pro-
pias en cada etapa de la vida. Estas caracteristicas se relacionan con
el nivel de madurez orgénica y psicoldgica del nifio. No obstante,
como lo propone la escuela histdrico-cultural de Vigotsky, no sélo
el tipo de juego depende del nivel de desarrollo del nifio sino que,
ademas, el desarrollo también puede ser favorecido por la actividad
ludica.

Por otro lado, si bien la actividad lidica es natural, implica un apren-
dizaje que es favorecido por los padres y los cuidadores a través de
su interaccion con el bebé. Ademas, como en el caso del desarrollo,
el vinculo juego-aprendizaje es bidireccional, es decir, los nifios
aprenden a jugar y juegan aprendiendo.

En el presente trabajo se abordara el juego desde las diferentes
aproximaciones tedricas, asi como las caracteristicas del mismo en
el periodo preescolar, considerando tanto los aspectos psicoafecti-
vos como los cognitivos.
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preescolar

Aproximaciones Teoricas

Las principales aproximaciones desde las cuales se ha abordado el
juego involucran las teorias psicoafectivas, las teorias funcionalistas
y naturalistas y las teorias cognitivas (Ortega, 1999). A continuacion
se mencionan las caracteristicas de cada una de ellas, aunque se
dara mayor énfasis a las teorias cognitivas.

Teorias Psicoafectivas

Desde esta perspectiva, el juego es visto como la posibilidad de
expresar los sentimientos reprimidos por el nifio en el proceso edu-
cativo. Uno de los principales representantes de esta corriente es
Donald Winnicott, quien propone que a través del juego, los ob-
jetos y las personas se estructuran en representaciones interiores
ludicas y no ludicas. Mientras las Iidicas proporcionan confianza y
seguridad, las no ludicas provocan desconfianza y prevencion. De
tal manera que la actividad ludica interactiva y comunicativa se va
diferenciando de otro tipo de actividades y dota al nifio de la capa-
cidad de usar los objetos y de relacionarse con las personas bajo
la libertad de expresion de sentimientos y emaciones. Este tipo de
vinculo afectivo provee al nifio de una forma particular de entender
el mundo y de entenderse a si mismo, creando una tercera area
mental, la del “como si”(Ortega, 1999).




Este Ultimo aspecto se retoma en el ambito terapéutico, ya que se
relaciona la actividad lidica con el mundo inconsciente o con ten-
dencias instintivas poco razonables. Desde esta perspectiva, Ana
Freud aborda el psicoanalisis infantil como una pedagogia tendiente
a modificar una realidad, la del nifio.

Otra autora que retoma y profundiza en el trabajo psicoanalitico con
los nifios es Melanie Klein, quien enfatiza que el nifio transforma la
realidad de lo que vive en funcién de sus miedos, de su culpabili-
dad, de sus defensas y de los sentimientos agresivos que alberga.
En razon de lo anterior, autores como Erikson y Winnicott plantean
el juego del nifio como un lenguaje interpretable, utilizado como
método proyectivo de psicoterapia. ;

De esta forma, se desarrollan una serie de técnicas de juego a tra-
vés de las cuales se accede al mundo interno del nifio. El juego es
visto no solo como una posibilidad de satisfaccion de deseos, son
también como una forma de triunfar y dominar la realidad por el
proceso de proyeccion sobre el mundo externo de los peligros inter-
nos (Lucio-Gomez Maqueo y Heredia Ancona, 2005).

Por lo que se refiere al juego simbdlico, menciona Margaret Lo-
wenfeld, ayuda al nifio a desarrollarse, desde un ser puramente
egocéntrico, hasta una persona capaz de compartir, dar y recibir.
Permite también establecer los limites entre la realidad y la irreali-
dad. Otras funciones del juego dramatico, en los nifios preescolares,
son las siguientes: Imitar a los adultos, encarnar roles de la vida real
en forma intensa, reflejar relaciones y experiencias, expresar ne-
cesidades apremiantes, liberar impulsos inaceptables, invertir roles
habitualmente asumidos, reflejar el crecimiento, elaborar problemas
y experimentar soluciones (Lucio-Gomez Maqueo y Heredia Ancona,
2005).

Cabe sefialar que la interpretacion del juego dramatico dependera
del conocimiento de la conducta del nifio en otras actividades, con
el fin de contar con una vision integral.

Teorias funcionalistas y naturalistas

Estas posturas vinculan la actividad Iddica con el uso de instrumen-
tos, partiendo del supuesto de que cuando los nifios piensan que
estan jugando y estan interesados en la resolucion de problemas
manipulativos, son mas habiles y rapidos. Estas teorias se derivan
de la perspectiva etoldgica que plantea que el juego, a lo largo de
la evolucion del hombre, proporciona un marco para que se cons-
tituyan los patrones basicos de comportamiento de los individuos
inmaduros y lo capacitan para la lucha y la bisqueda de alimento.
Asi pues, la conducta de caracter supuestamente agresivo, como la
persecucién y la pelea ltdica, resulta esencial para el aprendizaje y
dominio de la vida de regulacion social, asi como para el equilibrio
emocional y la regulacion de la propia agresividad.

El juego, desde esta perspectiva, prepara al nifio para la vida adulta.
Teorias cognitivas

Al abordar estas teorias es necesario hablar de al menos dos de los
tedricos que destacan por dar al juego un papel relevante en el de-
sarrollo cognoscitivo del nifio, me refiero a Piaget y Vigotsky.

Principales conceptos de la Postura de Jean Piaget

Para comprender la postura del psicologo suizo, es necesario partir
de la pregunta fundamental que se plantea al comienzo de sus in-
vestigaciones, y que se puede expresar en los siguientes términos:
como se pasa de un estado de menor conocimiento a otro de mayor
conocimiento. Puede decirse entonces que Piaget se interesa en
identificar los mecanismos que permiten el paso del « no poder ha-
cer » al « poder hacer », es decir, la construccion del conocimiento.
(Castorina, Ferreiro, Kohl y Lerner, 1996)
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El nifio va construyendo su mundo de significados al transformar su
relacién con la realidad, penetrando en ella y en su propia manera
de pensar, cada vez mas. Y para dar respuesta a su pregunta inicial,
Piaget propone como hipétesis que el mecanismo que explica la for-
ma en que interacttan el objeto y el sujeto (nifio), es el mecanismo
de equilibracion entre la asimilacién y la acomodacion. Cada una
de las transiciones que se presentan de un nivel de conocimiento
a otro, se vincula a los problemas que los nifios pueden resolver al
interrogar la realidad o al volver propios los que otros le han plan-
teado. El proceso de transicion manifiesta « las reorganizaciones del
punto de vista del nifio, de 'su forma de significar a los objetos de
conocimiento ». (Castorina, et al., 1996)

De esta forma, el nifio reconstruye la realidad en su interaccién con
los objetos, a través de su propia actividad.

La identificacién de cambios fundamentales en el punto de vista de
los nifios y en su interaccién con los objetos, llevan a Piaget a pro-
poner la existencia de estadios en cada uno de los cuales predomina
una determinada forma de relacionarse con la realidad.

Los estadios propuestos por este autor incluyen el sensorio-motor,
el de las operaciones concretas y el de las operaciones formales.
Cada uno de estos estadios, con sus respectivos subestadios, se
caracteriza por una forma de relacién con el objeto o realidad. No
siendo el objetivo de este trabajo presentar una revisioén exhaustiva
de la teoria de Piaget, Unicamente se retomaran las carateristicas
de una de las etapas del desarrollo, la etapa preoperatoria, durante
la cual se establece la funcion simbdlica o semidtica que permite la
manifestacion de la imitacion y del juego simbdlico en el nifio (Pia-
get e Inhelder, 1993).

El juego en la perspectiva de Piaget

Hacia el afio y medio 6 dos afios de vida, al finalizar la etapa sen-
sorio-motora, el nifio desarrolla la capacidad de representacion, a
partir de un significante diferenciado, que puede ser el lenguaje,
una imagen mental, un gesto, etc., y que permite ademas, evocar
un objeto o acontecimiento ausente (Piaget e Inhelder, 1993).

Como consecuencia del surgimiento de la funcion semidtica apare-
cen nuevas conductas como la imitacion diferida, el juego simbdlico,
el dibujo, la imagen mental y la evocacion mental. En este caso, se
abordara mas ampliamente, sdlo lo referente al juego simbdlico.

Juego simbdlico

La aparicion del juego simbdlico manifiesta el apogeo del juego in-
fantil desde el punto de vista de Piaget e Inhelder (1993), ya que
constituye un medio propio de expresion, pues elabora o construye
su propio sistema de significantes, el cual adapta a sus deseos. El
juego, permite al nifio alcanzar un equilibrio afectivo e intelectual,
a partir de “la asimilacién de lo real al yo, sin coacciones ni sancio-
nes”,

El juego hace posible transformar lo real, por asimilacion, a las ne-
cesidades del yo. A diferencia, por ejemplo, de la imitacién, que
constituye una acomodacion a los modelos exteriores. Y la inteli-
gencia es equilibrio entre la asimilacién y la acomodacién (Piaget e
Inhelder, 1993).

Piaget sefiala también que el simbolismo ludico puede llegar a des-
empeiiar la misma funcién del lenguaje interior en el adulto, en el
sentido de que en el caso del nifio, éste no se conforma simplemente
con repensar un acontecimiento interesante o impresionante, sino
que tiene necesidad de un simbolismo mas directo que le permita
volver a vivir ese acontecimiento, puesto que la funcién semiética

4  ESPACIO UNIVERSITARIO NOVIEMBRE - DICIEMBRE 2006

consiste, en construir simbolos a voluntad para expresar cualquier
experiencia vivida que no puede manifestarse ni asimilarse a través
del lenguaje verbal. Las experiencias a las que hacen referencia
los autores no se limitan a intereses concientes del nifio, sino que
con frecuencia pueden referirse a conflictos inconscientes (Piaget
e Inhelder, 1993).

Esta perspectiva del juego lleva al surgimiento de una serie de mé-
todos especificos en el ambito del psicoanalisis infantil, como se
menciond en el apartado correspondiente, para la interpretacion del
simbolismo del juego en el abordaje de diversas patologias psicols-
gicas en el nifio. En esta misma linea, Jung propone que en el caso
del adulto el simbolismo onirico corresponde a un lenguaje primitivo
que coincide con el que se manifiesta en el juego simbdlico, de ahi
que haya dedicado un gran esfuerzo a estudiar y demostrar la gene-
ralidad de determinados simbolos.

Principales conceptos de la postura de Vigotsky

Al igual que en el caso del Piaget, es importante retomar el cues-
tionamiento del que parte Vigotsky para el desarrollo de sus in-
vestigaciones, con el fin de comprender mejor sus aportaciones.
El problema central que se plantea este autor puede formularse
en los términos de la siguiente pregunta écémo es que el pensa-
miento o la memoria dejan de ser funciones naturales o primarias
para convertirse en funciones propiamente humanas y complejas?
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El nifio va construyendo su mundo de significados al transformar su
relacion con la realidad, penetrando en ella y en su propia manera
de pensar, cada vez mas. Y para dar respuesta a su pregunta inicial,
Piaget propone come hipdtesis que el mecanismo que explica la for-
ma en que interactuan el objeto y el sujeto (nifio), es el mecanismo
de equilibracién entre la asimilacién y la acomodacion. Cada una
de las transiciones que se presentan de un nivel de conocimiento
a otro, se vincula a los problemas que los nifios pueden resolver al
interrogar la realidad o al volver propios los que otros le han plan-
teado. El proceso de transicion manifiesta « las reorganizaciones del
punto de vista del nifio, de su forma de significar a los objetos de
conocimiento ». (Castorina, et al., 1996)

De esta forma, el nifio reconstruye la realidad en su interaccién con
los objetos, a través de su propia actividad.

La identificacion de cambios fundamentales en el punto de vista de
los nifios y en su interaccién con los objetos, llevan a Piaget a pro-
poner la existencia de estadios en cada uno de los cuales predomina
una determinada forma de relacionarse con la realidad.

Los estadios propuestos por este autor incluyen el sensorio-motor,
el de las operaciones concretas y el de las operaciones formales.
Cada uno de estos estadios, con sus respectivos subestadios, se
caracteriza por una forma de relacion con el objeto o realidad. No
siendo el objetivo de este trabajo presentar una revisidn exhaustiva
de la teoria de Piaget, Unicamente se retomaran las carateristicas
de una de las etapas del desarrollo, la etapa preoperatoria, durante
la cual se establece la funcién simbdlica o semidtica que permite la
manifestacion de la imitacién y del juego simbdlico en el nifio (Pia-
get e Inhelder, 1993).

El juego en la perspectiva de Piaget

Hacia el afio y medio 6 dos afios de vida, al finalizar la etapa sen-
sorio-motora, el nifio desarrolla la capacidad de representacion, a
partir de un significante diferenciado, que puede ser el lenguaje,
una imagen mental, un gesto, etc., y que permite ademas, evocar
un objeto o acontecimiento ausente (Piaget e Inhelder, 1993).

Como consecuencia del surgimiento de la funcién semidtica apare-
cen nuevas conductas como la imitacion diferida, el juego simbdlico,
el dibujo, la imagen mental y la evocacién mental. En este caso, se
abordara mas ampliamente, sdlo lo referente al juego simbdlico.

Juego simbolico

La aparicién del juego simbdlico manifiesta el apogeo del juego in-
fantil desde el punto de vista de-Piaget e Inhelder (1993), ya que
constituye un medio propio de expresion, pues elabora o construye
su propio sistema de significantes, el cual adapta a sus deseos. El
Juego, permite al nifio alcanzar un equilibrio afectivo e intelectual,
a partir de “la asimilacion de lo real al yo, sin coacciones ni sancio-
nes”,

El juego hace posible transformar lo real, por asimilacién, a las ne-
cesidades del yo. A diferencia, por ejemplo, de la imitacién, que
constituye una acomodacion a los modelos exteriores. Y la inteli-
gencia es equilibrio entre la asimilacién y la acomodacién (Piaget e
Inhelder, 1993).

Piaget sefiala también que el simbolismo lidico puede llegar a des-
empefiar la misma funcion del lenguaje interior en el adulto, en el
sentido de que en el caso del nifio, éste no se conforma simplemente
con repensar un acontecimiento interesante o impresionante, sino
que tiene necesidad de un simbolismo mas directo que le permita
volver a vivir ese acontecimiento, puesto que la funcién semidtica
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consiste, en construir simbolos a voluntad para expresar cualquier
experiencia vivida que no puede manifestarse ni asimilarse a través
del lenguaje verbal. Las experiencias a las que hacen referencia
los autores no se limitan a intereses concientes del nifio, sino que
con frecuencia pueden referirse a conflictos inconscientes (Piaget
e Inhelder, 1993).

Esta perspectiva del juego lleva al surgimiento de una serie de mé-
todos especificos en el dmbito del psicoandlisis infantil, como se
menciond en el apartado correspondiente, para la interpretacion del
simbolismo del juego en el abordaje de diversas patologias psicold-
gicas en el nifio. En esta misma linea, Jung propone que en el caso
del adulto el simbolismo onirico corresponde a un lenguaje primitivo
que coincide con el que se manifiesta en el juego simbdlico, de ahi
que haya dedicado un gran esfuerzo a estudiar y demostrar la gene-
ralidad de determinados simbolos.

Principales conceptos de la postura de Vigotsky

Al igual que en el caso del Piaget, es importante retomar el cues-
tionamiento del que parte Vigotsky para el desarrollo de sus in-
vestigaciones, con el fin de comprender mejor sus aportaciones.
El problema central que se plantea este autor puede formularse
en los términos de la siguiente pregunta écdmo es que el pensa-
miento o la memoria dejan de ser funciones naturales o primarias
para convertirse en funciones propiamente humanas y complejas?
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En respuesta, con base en sus observaciones, Vigotsky sefiala que
los sistemas de signos tienen un papel fundamental en la formacién
de las funciones psicologicas superiores, es decir, de aquellas que
constituyen la subjetividad humana (Castorina, et al., 1999).

Las investigaciones de este autor se dirigen a mostrar el origen so-
cial de la conciencia humana, postulando que el control consciente
de la propia actividad depende y se forma a partir de la utilizacion
de las herramientas psicoldgicas producidas por la cultura. El de-
sarrollo pues, se da de lo interpsicolégico a lo intrapsicolégico, por
medio de la internalizacion.

El proceso de internalizacion se da a través de la actividad del in-
dividuo.

Las funciones psicologicas superiores se caracterizan por ser so-
ciales por su origen, mediatizadas por su estructura, conscientes y
voluntarias por su funcionamiento (Luria, 1986).

Leontiev, uno de los seguidores de Vigotsky plantea que la forma-
cién de las funciones psicoldgicas superiores tiene lugar en el seno
de las actividades del nifio, concebidas como el sistema de acciones
y operaciones que realiza sobre un objeto, en interrelacion con otros
sujetos, de ahi que su propuesta se conozca como la Teoria de la
Actividad (Talizina, 2000).

En el marco de esta teoria, la estructura de la actividad comprende:
los motivos, las acciones y las operaciones (medios, condiciones,
productos), asi como el objetivo a alcanzar (Talizina, 2000). Ademas,
Leontiev propone que, a lo largo del desarrollo del nifio, predomina
un tipo de actividad al que denomina “Actividad Rectora” debido a
que es la que permite la aparicion de nuevas formas de conducta,
también llamadas “neoformaciones”. La aparicion de las neoforma-
ciones da la posibilidad de pasar a otra etapa del desarrollo. Para el
caso del presente trabajo Unicamente se retomara lo referente a la
edad preescolar temprana (2 a 3 afios) y tardia (5-6 afios), periodo
en los que la actividad rectora es justamente el juego.

El Juego en la Perspectiva Historico-cultural

Edad Preescolar temprana (2 a 3 aiios)

En este periodo el nifio se interesa en conocer el mundo de los ob-
jetos, cuyo origen es cultural, pues representan la acumulacion de
experiencias de varias generaciones y poseen propiedades como el
color, el sabor, las formas y los tamafios; es ademas la edad del “Yo
solo”, en la que el nifio se esfuerza por su independencia.

El juego, entonces, en esta etapa es un Juego Objetal, que consiste
en la manipulacion de los objetos.

Aparece ademas el juego simbdlico, que implica la separacion de la
accion del objet (juego del “como si”).

Al finalizar esta etapa, se espera que el nifio enriquezca su lengua-
je, y se familiarice con el significado verbal de las palabras y de las
acciones con los objetos.

Edad Preescolar tardia (3 a 6 ahos)

En esta etapa inicia la construccion formal de la personalidad del
nifio reflexivo, con la ayuda de la actividad rectora, en este caso, el
juego tematico de roles.

Se espera entonces, que al finalizar esta etapa el nifio desarrolle
su imaginacién, su sentido personal, la reflexion, la actividad vo-
luntaria y el respeto de reglas. Es decir, comienza la formacion de
la conciencia del nifio, lo que implica el desarrollo de sus funciones
psicologicas superiores.

El juego tematico de roles, refiere Elkonin (2003), no constituye una
actividad natural o innata, sino que es el resultado de la cultura y
de la historia del hombre, que constituye una fuente de desarrollo
y crea zonas de evolucion inmediata, por lo que puede ser utilizado
como un medio de educacion.

Cuando Elkonin se refiere al juego como medio de educacién, no se
limita a aspectos didacticos o a la forma en que esta actividad puede
ser de utilidad para la adquisicion de nuevas nociones o formar nue-
vas aptitudes y facultades; sino que va mas alla, proponiendo que el
juego interviene en el desarrollo psiquico del nifio y en la formacion
de la personalidad, como se menciond anteriormente. De tal forma
que para este autor, el juego no es sdlo un ejercicio o la forma de
adquirir hébitos. Por el contrario, es fundamental en la evolucion de
la esfera de las motivaciones y necesidades. El nifio ademas de asi-
milar el mundo de los objetos “fisicos”, tiene que asimilar objetos de
accion de los adultos, objetos humanos. Y la forma de asimilar estos
objetos es a través de la accion misma. “El nifio que asimila el mun-
do que lo rodea pretende actuar en ese mundo”, “el nifio pretende
actuar como adulto” (Leontiev, citado por Elkonin, 1993)
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Pero mas alld de ello, agrega Elkonin(1993), el nifio descubre un
mundo nuevo, el de los adultos, sus funciones y sus relaciones, la
actividad que realizan. De ahi que el adulto y sus actos comienzan
a ser un modelo para él.

El nifio experimenta el deseo de actuar como adulto y con inde-
pendencia. Por ello, aun cuando el nifio pueda estar rodeado de los
mismos objetos, ahora aparece un nuevo sistema de relaciones del
nifio ante la realidad y poseen ahora un nuevo sentido.

La comprension del mundo adulto se da primero a un nivel pura-
mente emotivo, pero posteriormente el nifio siente nuevas razones
para ser adulto, que se traducen en el deseo de ingresar a la escuela
y comenzar a desempefiar una labor social seria y apreciada por
la sociedad. El juego da entonces una forma psicolégica nueva de
razones. En ello reside la principal importancia del juego de roles en
el desarrollo del nifio.

Un segundo aspecto sobre el cual puede incidir el juego temético
de roles, es el egocentrismo cognitivo que caracteriza esta edad
psicoldgica, descrito por diversos autores como Piaget y que con-
siste en el predominio de la postura del nifio en su pensamiento y
la dificultad para adoptar la de otro y aceptar la existencia de otros
criterios. En efecto, el juego tematico de roles permite la descentra-
cién, tanto cognitiva como emocional y con ello, el paso a un nivel
superior de pensamiento, ya que en el juego el nifio asume un de-
terminado papel y se ve obligado a obrar conforme a él, coordinan-
do sus acciones. Si cambia su papel, cambian sus acciones. En estas
condiciones, el juego se presenta como una préctica real del cambio
de postura acorde a un rol especifico, pero ademas y sobre todo,
como una practica de relaciones con los compafieros de juego. Asi
mismo, el juego-de roles no sdlo constituye una préctica real de las
acciones con los objetos en congruencia con los significados que
se les atribuyen, sino también una prictica de coordinacion de los
puntos de vista sobre los significados de estos objetos sin manipu-
larlos directamente. De ahi que, propone Elkonin, el juego implique
un proceso permanente de descentramiento (cambio de posiciones
y coordinacién del propio criterio con otros posibles), que favorece
también la cooperacion o actividad cooperativa, elemento indispen-
sable para la formacién de las estructuras operacionales posteriores
(Elkonin, 1993).

En tercer lugar, Elkonin enfatiza la influencia del juego temético de
roles en la evolucién de los actos mentales, considerando que el
desarrollo”funcional” de estos actos pasa por tres etapas distintas,
descritas por Galperin, a saber: etapa material (con objetos) o ma-
terializada, figurativa o gréfica y verbal. De tal manera que el juego
permite que los actos mentales lleguen a ser propiamente “menta-
les” con apoyo del lenguaje.

Por ultimo, el juego tiene gran relevancia para el surgimiento y la
evolucion de la conducta arbitrada, entendida como la conducta que
es confrontada, verificada y reflexionada, por ejemplo, con respec-
to a un modelo, lo que permite que el nifio perfeccione sus movi-
mientos y sus acciones. Asi, durante el juego el nifio desarrolla sus
habilidades de motricidad fina y gruesa. Pero ademas, al tratarse
de un juego de roles, el nifio se centra en su papel, en el contenido
del mismo, y con ello en las normas de las relaciones entre perso-
nas, es decir, en las normas de la conducta que existen entre los
adultos. Este punto es especialmente relevante, ya que contribuye
al desarrollo moral del nifio, de la moral en la accidén no en la idea
(Elkonin, 1993).

Por todo lo anterior, el juego tematico de roles tiene un funcion

fundamental en el desarrollo psicoldgico y la formacion de la perso-
nalidad en este periodo de la vida del nifio.

CONCLUSIONES
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Como se ha visto a lo largo de la presente revision, el juego méas que
una herramienta o estrategia, es una actividad indispensable y clave
en el desarrollo global del nifio de edad preescolar. A través de ella,
el nifio hace suya la realidad con la ayuda del adulto y va definiendo
su personalidad, y con ello, la forma de responder e interactuar con
el mundo fisico y social que le rodea. De esta forma, durante la
temprana infancia, el nifio va siendo cada vez mas conciente de si
mismo y de su realidad, de su valor y del valor de la realidad.

Es importante enfatizar la intervencién del adulto, ya que, como se
ha observado, no sélo se encuentran aspectos bioldgicos en la base
del desarrollo, sino que también se requiere de la interaccién con el
otro, cuya experiencia y conocimientos, facilite la comprensién del
mundo y de si mismo.
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Resumen

La autonomia y movilidad que proporcionan los
dispositivos inalambricos es su principal ventaja
e, irénicamente, también su principal problema.
Las sefnales de radio que utilizan los dispositivos
de red inaldmbricos navegan a traves del aire
con libertad absoluta, y por consiguiente estan al
alcance de cualquiera que tenga capacidad para
interceptarlas. Este articulo presenta las tecno-
logias existentes para mejorar el nivel de seguri-
dad en las redes inalambricas, con sus ventajas,
desventajas y escenarios de aplicacion.

Palabras clave:

Redes inalambricas, protocolos de seguridad,
WiFi, WEP, WPA, EAP, 802.11i.

1. Introduccion

Una red inalambrica permite a sus usuarios conec-
tarse a una red local o a Internet sin estar conectado
fisicamente, sus datos se transmiten por el aire. Al
disefiar una red inalambrica hay que contar con un
“"Punto de Acceso” y “dispositivos de control”. Esta
infraestructura puede variar, dependiendo del tipo de
red que queremos implementar, en tamafio y en la
distancia de alcance de la misma.

Existen 4 tipos de redes inalambricas, la basada en
tecnologia Bluetooth, la IrDa (Infrared Data Associa-
tion), la propuesta del grupo de trabajo HomeRF vy la
WECA (Wireless Ethernet Compatibility Alliance).

La primera de ellas no permite la transmision de
grandes cantidades de datos entre computadoras de
forma continua, con un alcance maximo de 10 me-

Protocolos de Seguridad en
Redes Inalambricas

tros y tasas de transmision de datos de hasta 721
Kbps. (en la segunda generacion de Bluetooth), cada
dispositivo posee una direccién Unica de 48 bits que
lo identifica de manera inequivoca.

La segunda tecnologia, estandar utilizado por los dis-
positivos de ondas infrarrojas, debe permitir la vision
directa entre los dos elementos comunicantes.

La tecnologia HomeRF, trasmite voz y datos por se-
parado y esta disefiada para un entorno domestico,

funciona con un aparato central en cada casa que co-

necta los teléfonos y ademas proporciona un ancho
de banda de datos entre las computadoras.[1]

Por ultimo la WECA es la Alianza de fabricantes forma-
da para mantener la compatibilidad entre dispositivos
wireless. Creo el estandar de dispositivos inalambri-
cos WiFi (marca de Wi-Fi Alliance), que cumplen la
norma IEEE 802.11b. (Ethernet Inalambrica) y son
las que utilizan actualmente las tarjetas de red ina-
lambricas. [2]

2. Conexion

Las redes inalambricas tienen dos componentes prin-
cipales, por un lado los puntos de acceso (AP) y por
otro, las estaciones (STA). Un punto de acceso de una
red inaldmbrica retransmite sefales extensivamente.
Existen dos modalidades en las que pueden operar:
ad-hoc, donde cada STA se comunica directamente
con los otros clientes de la red y en modalidad de
infraestructura, en la que las STA envian los paquetes
al punto de acceso. Este AP actlia como un puen-
te Ethernet. El cliente y el punto de acceso deben
establecer una relacién antes de poder intercambiar
datos. [3]

Esta relacién utiliza puertos de acceso:

1. Sin autenticacion.- Es posible el intercambio de
datos entre el autenticador (AP) y otros dispositivos
dentro de la red fija, sin importar de que se haya
autorizado o no al cliente la utilizacion de la conexion
inalambrica.

2. Con autenticacion. De esta manera solo se pueden
intercambiar datos entre un usuario de una red ina-
lambrica y la red fisica, si el usuario de la red inalam-
brica ha sido autenticado. [4]

El AP transmite tramas con sefiales de gestion en pe-
riodos de tiempo regulares. Las STA inician la auten-
ticacion mediante el envio de una trama de autenti-
cacion, y hasta que se realiza esta autenticacion, la
STA envia la trama asociada y el AP responde con
otra trama asociada.

POSTGRADO 7

0
Q
<
o
O
&
=
X




o]
m]
£
]
et
wvi
o
o
Q

3. Mecanismos de Seguridad

La seguridad en redes inalambricas abarca dos ele-
mentos: autenticacion y encriptacion. La autentifica-
cion controla el acceso a la red y la encriptacion nos
permite la proteccion de los datos. Las violaciones a
la seguridad de la red inaldambrica generalmente vie-
nen de estaciones conectadas sin autorizacion, debi-
do que los AP operan sin proteccion.[5]

Las deficiencias en la proteccion permiten que per-
sonal no autorizado logre conectarse a la infraestruc-
tura de red y pueden poner el riesgo la integridad de
la misma.

Para evitar estas inseguridades, el IEEE ha disefiado
diferentes mecanismos de seguridad como el cifrado
WEP(Wired Equivalent Privacy), que durante mucho
tiempo sirvié, pero, debido a que ha sido descifrado
ya no se puede garantizar la seguridad, lo ha mejo-
rado para dotar la suficiente seguridad a las redes
inaldmbricas disefiando la norma 802.11i.

Esta no es la unica iniciativa que se ha disefiado para
mejorar la seguridad, también la asociacion de em-
presas Wi-Fi decidio lanzar un mecanismo de segu-
ridad basandose en los estandares mas avanzados
de 802.11i y al que denomind WPA [Wi-Fi Protected
Access].

4. Encriptacion

4.1 Cifrado WEP

Es un algoritmo de seguridad cuyos objetivos son
proporcionar confidencialidad, autentificacién y con-
trol de acceso en redes WLAN.

WEP utiliza la misma clave simétrica y estatica en el
AP vy las estaciones. Debido a que el-estandar no con-
templa ningln mecanismo de distribucién automatica
de claves, obliga a escribir la clave manualmente en
cada uno de los elementos de red, lo que ocasiona
que las claves sean cambiadas muy esporadicamente
o nunca, ademas, la clave estd almacenada en todas
las estaciones, aumentando las posibilidades de que
sea comprometida. [6]

El algoritmo de encriptacion utilizado es RC4 (sistema
de cifrado de flujo Stream Chipre) [7] con claves de
64 bits. Compuestos por 24 bits del vector de inicia-
lizacion mas 40 bits de la clave secreta. Estos Ultimos
se deben distribuir manualmente. El vector de inicia-
lizacion (IV), es generado dindmicamente y debe ser
diferente para cada trama. El objetivo del IV es ci-
frar con diferentes claves para evitar que un posible
atacante pueda capturar suficiente trafico cifrado con
la misma clave y deducir la clave. Ambos extremos
deben conocer tanto la clave secreta como el IV. La
clave es conocida puesto que esta almacenada en la
configuraciéon de cada elemento de red. Por otro lado
el IV se genera en un extremo y se envia en la propia
trama al otro extremo, por lo que también sera cono-
cido. Como el IV viaja en cada trama es sencillo de
interceptar por un posible atacante.
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4.2 Debilidades WEP

Existen varios problemas de seguridad en la imple-
mentacién del vector de inicializacion. El IV es la parte
que varia de la clave evitando que un posible intruso
recopile suficiente informacion cifrada con una misma
clave, pese a esto, el estandar 802.11 no especifi-
ca como manejar el IV. Segln se indica que deberia
cambiarse en cada trama para mejorar la privacidad,
pero no obliga a ello. Depende de cada fabricante la
forma de cémo variar el IV en sus productos. Una
solucién sencilla por la que optan muchos es: cada
vez que arranca la tarjeta de red, se fija el IVa 0
incrementandose en 1 para cada trama, ocasionando
que las primeras combinaciones de clave secreta e IV
se repitan muy frecuentemente.

Por otro lado, el nimero de IVs diferentes no es de-
masiado elevado (aproximadamente de 16 millones
de posibilidades) por lo que se repetird en cuestién
de horas. El tiempo disminuye en cuanto mayor sea
la carga de la red. El caso ideal seria que no se repi-
tiera nunca el IV. La cantidad de veces que se repite
un mismo IV dependera de la implementacion elegi-
da de cada fabricante, ya sea secuencial, aleatoria,
o alguna otra que disefie y de la carga de la red. Es
indiferente saber si dos tramas han sido cifradas con
la misma clave, puesto que el IV se envia sin cifrar y
la clave secreta es estatica.

Apareci6é una implementacion de longitud de 128 bits
que se conoce como WEP2, en realidad lo Unico que
se aumenta es la clave secreta a 104 bits, pero el
IV se conserva con 24 bits. El aumento de la longi-
tud de la clave secreta no soluciona la debilidad del
IV, solo es cuestion de tiempo para poder descifrar
WEP2. [6]

4.3 Software Anticifrado

Existen programas para averiguar el cifrado WEP, uno
de ellos es el Aircrack, que incluye el Airodump, un
programa para capturar paquetes. El procedimiento
consiste en capturar paquetes con el Airodump y des-
pués con suficientes paquetes validos, averiguaremos
el cifrado.

El Airodump, una vez abierto detectara todas las tar-
jetas habilitadas en el sistema de forma automatica,
una vez teniendo el nimero de la tarjeta inaldmbrica,
se necesita seleccionar el tipo de interfaz de la red,
pues depende de cada una, del driver y de la tarjeta
que tenga.

Con el software se puede elegir el canal y filtrar las
direcciones MAC, a mayor cantidad de trafico mas
IVs llegaran. Aproximadamente se necesita capturar
un millén de IVs para descifrar una llave de 128 bits
(104 bits reales).

5. Cifrado WPA

El acceso protegido Wi-Fi (WPA) es la respuesta de
la asociacion de empresas Wi-Fi a la seguridad que
demandan los usuarios y que el protocolo WEP no
puede proporcionar.
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El WPA agrega nuevos mecanismos de autenticacion
y una mejorada generacion de llaves encriptadas al
802.11b, y los productos WLAN de soporte WPA dis-
ponibles oportunamente.

WPA incluye la tecnologia IEEE 802.1X para proporcio-
nar un control de acceso en redes basadas en puertos.
Las estaciones trataran entonces de conectarse a un
puerto del punto de acceso. El AP mantendra el puer-
to bloqueado hasta que el usuario se autentifique.
Con este fin se utiliza el protocolo EAP y un servidor
AAA (Authentication Authorization Accounting) como
puede ser RADIUS (Remote Authentication Dial-In
User Service). Si la autorizacion es positiva, entonces
el punto de acceso abre el puerto. El servidor RADIUS
puede contener politicas para ese usuario concreto
que podria aplicar el punto de acceso. [6].

5.1 Protocolo EAP

Para llevar a cabo las tareas de autentificaciéon, au-
torizacion y contabilidad, se definid el protocolo de
autentificacion extensible (EAP). Aunque fue disena-
do originalmente para el protocolo PPP (Point-to-Point
Protocol) WPA lo utiliza entre |a estacién y el servidor
RADIUS. EAP admite métodos de autenticacion ar-
bitrarios que utilizan intercambios de credenciales e
informacién de longitudes arbitrarias. [9]

6. Protocolo IPsec

IPSec es una extension al protocolo IP (Internet Pro-
tocol), con la idea basica de proveer funciones de
seguridad, autenticacion y encriptacion, al nivel IP.
Esto requiere un protocolo de alto nivel (IKE) para
establecer cosas para los servicios del nivel IP (ESP
y AH). [10]

Se necesitan tres protocolos para una
cion IPsec:

ESP (Encapsulating Security Payload). Encripta y au-
tentica datos.

AH (Authentication Header). Provee un servicio de
autenticacion de paquete

IKE (Internet Key Exchange) Negocia parametros de
conexion, incluidas llaves, para los dos anteriores.

implementa-

La forma en que funciona requiere de dos fases:
Fase uno IKE (modo principal de intercambio) confi-
gura un canal llave entre las dos puertas de enlace.
Fase dos IKE (modo rapido de intercambio) configura
los canales de datos.

Ambas fases de IKE son repetidas periédicamente
para automatizar re-clave.

IPsec actlia a nivel de la capa de red, protegiendo y
autenticando los paquetes IP entre las estaciones.
IPsec no esta ligado a ningun algoritmo de encripta-
ciéon o autenticacién, tecnologia de claves o algorit-
mos de seguridad especifico.

IPsec es un conjunto de estédndares que permite que
cualguier nuevo algoritmo sea introducido sin necesi-
tar de cambiar los estandares.

7. Conclusiones

Las redes inaldmbricas son mas vulnerables a ata-
ques de intrusos debido a que viajan por un medio
mas inseguro, por lo tanto es recomendable el uso de
mecanismos que aseguren la confidencialidad de los
datos asi como su integridad y autenticidad.

El protocolo WEP, tiene varias vulnerabilidades por
lo que no es aconsejable utilizarlo, mientras se quiera
conservar la integridad de la red.

Las especificaciones WPA y 802.11 han mejorado los
aspectos de seguridad de los que carecia WEP, y se
consideran mucho mas confiables, aun asi es reco-
mendable combinarlo con otras medidas de seguri-
dad como las listas de control de acceso.

Desde que los usuarios de un sistema puedan cono-
cer que recursos tiene el sistema y las debilidades de
su seguridad, es mas facil para ellos llegar a come-
ter un fraude. El aseguramiento de la confidenciali-
dad, integridad, autenticidad y la disponibilidad son
los primeros objetivos de las politicas y practicas de
seguridad.
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CEREMONIA CiVICA DE LA
LICENCIATURA EN INFORMATICA

Ing. Urania Ruiz Cruz
Dir. Escuela de Informatica

El pasado 2 de Octubre celebramos en el

campus Rosario de nuestra Universidad

Regional del Sureste, la ceremonia civica para

conmemorar el CXL Aniversario de la Batalla

de Miahuatlén, hecho que ha quedado plas-

mado en las paginas de la historia por haber-

se llevado a cabo la defensa de la Patria por

el General Porfirio Diaz, quien se apoderé de
la plaza derrotando a los franceses.

Dicha celebracién estuvo a cargo de la
Escuela de Informética en coordinacién con
la Direccién General de Asuntos Estudiantiles,
estando presentes autoridades de la Universi-
dad, directores de Escuelas y Facultades del
campus Rosario, alumnos de la Licenciatura
en Informdtica asi como alumnos invitados
de la Escuela de Bachilleres.
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CONFERENCIA DE LA LICENCIATURA
DE ADMINISTRACION

C.P.C. Leonel Rodriguez Arango
Dir. Facultad de Ciencias Administrativas

El dia 22 de septiembre del presente afo, e
Ing. Gerardo Silva Montes, Maestro en Ciencias
de Ingenieria Industrial, Especialista en Calidad
y creador del “Algoritmo hibrido para solucio-
nar el problema general de lineas de Ensamble”
impartié una conferencia sobre éste algoritmo
a los alumnos de 5° a 8° semestres de la Li-
cenciatura de Administracién de la Facultad de
Ciencias Administrativas de la URSE, dentro del
programa de conferencias de interés adiciona-
les a la catedra.

A lo largo de la conferencia el expositor sefialé
que “al realizar una inversién en un proyecto de
implantacién o renovacién de una empresa, es
de suma importancia que como inversionistas
tengamos conocimiento claro y profundo sobre
los conceptos y técnicas existentes para realizar
una correcta distribucién de planta”, haciendo
énfasis en que “una distribucién de planta idé-
nea consiste en contar con el equipo adecuado
en el espacio adecuado que garantice la efi-
ciencia y hasta supervivencia de la empresa”;
asi mismo, alertéd a los alumnos a no caer en
errores destacando que “una distribucién de
departamentos, equipo o maquinaria no lleva-
da a cabo de manera correcta antes de operar,
representa un grave riesgo que puede provocar
grandes pérdidas de dinero, tiempo y mal apro-
vechamiento del espacio”.
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SEGUNDO MARATON DE CONOCIMIENTOS CONTABLES
ORGANIZADO POR EL COLEGIO DE CONTADORES
PUBLICOS DEL ESTADO DE PUEBLA.

C.P.C. Leonel Rodriguez Arango S
Dir. Facultad de Ciencias Administrativas R

ALUMNOS DE LA LICENCIATURA EN CONTADURIA DE LA URSE ALCAN-
ZAN LA SEMIFINAL DEL SEGUNDO MARATON DE CONOCIMIENTOS CON-
TABLES QUE FUE ORGANIZADO POR EL COLEGIO DE CONTADORES PU-
BLICOS DEL ESTADO DE PUEBLA.
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Al participar en la Segunda Edicion del Maratén de Conocimientos Contables
organizado por el Colegio de Contadores Piiblicos del Estado de Puebla que
aglutin a mds de 25 equipos de diversas Universidades de los Estados de
Campeche, Chiapas, Morelos, Puebla, Quintana Roo, Tamaulipas, Veracruz
y el Distrito Federal, alumnos de la Licenciatura en Contaduria de la URSE,
acompafados por el Director de la Facultad de Ciencias Administrativas C.P.C.
Leonel Rodriguez Arango, demostraron ante los estados participantes del su-
reste la calidad en la formacidn profesional que reciben al interior de las aulas,
quedando como semifinalistas en esta justa académica.

Celebrado los dias 4, 5 y 6 de Octubre del presente, el Maratén de Conoci-
mientos Contables incluy6 temas de Auditoria, Contabilidad, Costos, Finanzas
y Fiscal, poniendo a prueba los conocimientos de los estudiantes de la URSE
en estas dreas.

Los alumnos semifinalistas fueron:

Jestis Alberto Olivera Sdnchez, de 5°. Semestre.
Dario Gonzalez Garcia, de 7°. Semestre.

Maria de Jesis Aguilar Herndndez, de 8°. Semestre.
Sergio Saiil Jiménez Cabrera, de 8°. Semestre.
Aimée Yolanda Villalobos Lépez, de 8°. Semestre.
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Exphcacwn matematlca

L.C. Edith Dolores Hernandez Pérez

Catedratica de la Facultad de Ciencias Administrativas
Lic. en Fisica y Matematicas Ernesto Alvarez Gonzalez.
‘Coautor..
En el desarrollo de ejercicios practicos de los estudian-
tes de Contaduria -y aun en la préctica de la profesion-,
cuando se lleva el registro de las operaciones en el sis-
tema manual, suele suceder que al determinar la suma
de los movimientos deudores y acreedores no suman lo
mismo, y en consecuencia la suma de los saldos deudo-
res y acreedcres no son iguales. Esto se aprecia con el
documento que llamamos balanza de comprobacion.

El maestro Joaquin Moreno Fernindez sefiala que cuan-
do las sumas en el debe y en el haber no son iguales, en
la balanza de comprobacion, es necesario revisar las
cantidades, pudiendo ser su origen:

a) Por un error en la colocacion de las cifras, al
registrar un asiento en el debe en el lugar del ha-
ber. En este caso la diferencia entre la suma del
debe y el haber en la balanza de comprobacion
¥ la cifra obtenida es divisible entre dos. El re-
sultado de la revision serd la partida que fue mal
__registrada, ya que el error representa la mitad de
- la diferencia.

b) La diferencia entre las sumas c.f'elz debe y ha-

ber es divisible entre nueve; es muy posible que el

error sea producido por una inversion de niime-

ros, por efempfo

63 en lugar de 36; la dqferenaa es de 27 que es

= :dzvtszble entre 9(27/ 9=1).

: c) Cuando la dzferencza entre las sumas del debe

: y el haber es de 1 a 100, es posible que se trate de -

un error en las sumas de la balanza de comproba-': ~ : - e
: - Suma de las diferencias por renglén (al .resulftado le lla- ‘

— 'Clén 0 de las cuentas de mayor

El presente articulo exphca el porqué cuando la dlferen—
cia entre las sumas del debe y haber es divisible entre
nueve, es muy posrble que el error sea producido por

una inversién de nimeros, o dicho en otra forma, como
la practica nos ha ensefiado, cuando la suma de los di-
gitos de la dlferen(:ta es 9 el error se encuentra en una

dnslexm

El problema sufgé"ébﬁ la interrogante, ‘g,por qué e

9 o multiplo de 97, bacaso no puede ser 5?7 La expli-
cacién matemadtica a porque la suma de los digitos
12 Eespacio UNNERsnAmo NOVIEMBRE - DIGIEMBRE 2006

a un problema contable

de la diferencia es nueve o un miiltiplo de éste es la

siguiente:

‘En lo sucesivo, trabajaremos sobre el conjunto de los

ntimeros reales, a menos que en el contexto se especi-
fique lo contrario, y supondremos entendidos algunos
conceptos bdsicos de teorfa de conjuntos asi como del
sistema de numeracion decimal.

Sobre los niimeros reales, la relacion de igualdad “="
satisface algunas propiedades obvias: un nimero es
igual a si mismo; si un nimero es igual a otro, este ul-

timo es igual al primero; y siempre que un numero sea

igual a otro nimero y éste igual a un tercero, entonces
el primero es igual al tercero. Estas propiedades hacen
de 1a relacion de igualdad una relacién de equivalencia.
Asimismo, se tiene que si a, =b, y si a, =b,, entonces
a, ta, =b b, (a,,b nimeros reales), lo cual hace de
la relacion de igualdad una relacion de congruencia re-
specto a las operaciones de suma y resta convencionales.

Todo lo anterior sirve para entender por qué en una lis-

ta de igualdades a doble columna entre nimeros reales.
siempre que exista un error en la suma de las diferencias
por renglén, basta restringirse al renglon problema
Por ejemplo:

32 =-3_2

27 =27

e 5 = ‘
64 = 64 '

maremos total): (32-32) + (27-27) + (51-15) + (64-64)

=0+ 0+36+0=36 — error de transcripcion en

el tercer renglén.

Ejemplo 2: :
- 437 = 437
825 = 528
Gl =013
= _1-25 =1

Total: (437-437) + (825 528) + (613 613) + (115 115)
=0+297+0+0=297 — error de transcnpcmn
en el segundo rengion
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Lo anterior es tan sé6lo una formalizacién de hechos cla-
ros e intuitivos. No obstante, en los dos ejemplos ante-
riores hubieron fallas en la escritura de dos nimeros:
15 por 51 y 528 por 825. ; Estos errores se reflejaron
en totales cuyos digitos suman multiplos de 9 (3+6=9;
249+7=18)! Este hecho siempre ocurre cuando al trans-
cribir un mismo nimero, el orden de los digitos se cam-
bia. Los dos casos presentados son producto de dislexia;
sin embargo en el primer ejemplo se obtuvo un total de 9
y en el segundo, uno de 18 = 2*9. Para argumentar uno
y otro caso, como otros atin mas generales, introducire-
mos algunos conceptos basicos de teoria de conjuntos:

Convendremos en que hay dislexias de varios tipos. Es

decir, una dislexia de tipon=0, n un nidmero entero,
es un cambio en el orden de dos digitos que se encuen-
tran entre otros n que quedaron fijos en la transcripcion
de un mismo niimero. En consecuencia, el ejemplo uno
muestra un caso de dislexia de tipo 0 y el segundo caso,
uno de tipo 1.

Proposicion.
Un solo error de dislexia tipon implica un total

|(n +1)* 9|- en la suma de las diferencias por renglén en
una lista de igualdades a doble columna entre nimeros
reales. Las barras indican valor absoluto.

Demostracion.
Como estamos considerando un solo error de dislexia
tipo n y debido a que la relacién de igualdad es una

relacién de congruencia respecto a las operaciones de

suma y multiplicacién convencionales entre nimeros
reales, basta restringirnos al renglén donde estd el error.

Ast, supongamos que el error se encuentra en el renglén.

k, que la dislexia se da entre los digitos by c, y que b >
c ' :

a "‘am.bam'+lan'ﬂ-.2 e Bin €8 0418 minez 85 =

a,..a,0a,,3,,.9,,., bam+n+1am+n+2 -l

(Cada letra con o sin subindice representa un digito en-

tre 0 y 9, ya que estamos trabajando en un sistema de-
cimal.)

al"‘ambaMIamz"'anﬂ-ncammlamnﬂ'"as

a,.d S8, a,.,. 2 BEEEEE

0].-[0b-c- ][9] (9. [9)[10+<-b][0][0]... [0]

Entre corchetes se encuentran los nimeros que resultan
de las restas parciales, digito a digito, por columna. Si
sumamos dichos nimeros, obtenemos (0)+...+{(0)+(b-
c-D)+(9)+(9)+...+(9)+(10+c-b)+(0)+(0)+...(0) = (b-c-

1Hn*(9)+(10+c-b) = (n+1)*9.

Fin de la demostracion.

Es posible que en una lista de igualdades a doble co-
lumna no sélo ocurra un error de dislexia, sino varios en
distintos renglones y de distintos tipos. Como veremos
en el siguiente corolario, el total nuevamente es un miil-
tiplo de 9.

Corolario.
En una lista de igualdades a doble columna con m ren-
glones, donde k de estos presentan dislexias de los tipos

n,n,,..,n, implican un total miltiplo entero de 9.

Demostracion.
Asociado a cada uno de dichos & renglones, hay una dis-

lexia tipo n,, que implica un total parcial miltiplo de 9.
Luego entonces, la suma de los totales parciales sigue
siendo un multiplo de 9.

Fin de la demostracion.
Dado un conjunto no vacio X , una coleccion I' de sub-
conjuntos no vacios de X , con elementos disjuntos a
pares y tales que su union es el propio conjunto X . se
llama particién de X . Ejemplo: T = i} £} B} esuna
particién de X ={,2,3}.

En el siguiente ejemplo daremos una aplicacion de este
corolario.

Eje_mplo.- Supongamos que tenemos una lista de m ren-

glonés, donde el total es (n+1)*9. Qué podemos decir
de la lista. En principio no se puede asegurar comeo estén

_dados los renglones ni cudles tienen problemas de dis-

lexia, a caso son las causantes del total considerado. Sin
embargo, hay muchas situaciones que se pueden inferis.

Una de ellas es la siguiente: Sea T={X,,X,... X }
una part1c16n deX = - §1,2,...,n}. Si denotamos por X,

la cardinalidad de X, i€ fi,2,.., k}, entonces el total
(n+ }) *9 pud0 habcr suio causado pork dislexias de los

tipos X, —1,...,5)( -1 Xl
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A PSICOLOGIA

ANALISIS

Lic. Psic. Patricia Espinosa Santibafez
Catedratica de la Facultad de Psicologia

Uno de los enfoques psicolégicos para el es-
tudio del comportamiento humano es el del
Condicionamiento operante.

La modificacién de conducta tiene como objetivo promo-
ver el cambio a través de técnicas de intervencién psico-
|6gicas para mejorar el comportamiento de las personas,
de forma que desarrollen sus potencialidades y las oportu-
nidades disponibles en su medio, optimicen su ambiente,
y adopten actitudes, valoraciones y conductas Utiles para
adaptarse a lo que no puede cambiarse o a las demandas
propias del contexto en que se desenvuelve. El drea de la
modificacién de conducta es el disefio y aplicaciéon de mé-
todos de intervencién psicolégicas que permitan el control
de la conducta para producir el bienestar, la satisfaccién y
la competencia personal.

La base para alcanzar dicho control es el trabajo dentro de
laboratorio sobre el Andlisis Experimental de la Conducta
apoyado en un proceso de condicionamiento operante.

Una de las caracteristicas del trabajo experimental es el
estricto control de las condiciones experimentales, por lo
que Skinner construye un espacio experimental aislado que
se conoce como “Caija de Skinner”, y es donde se restringe
la estimulacién de un ambiente natural con fin de controlar
las variables que pudieran afectar el experimento y facilita
la intromisién de condiciones o variables independientes.
La caja utilizada en un principio por Skinner, consistia en
un espacio donde se encontraba una palanca, un come-
dero, y una pantalla de luz. La rata tenia que introducirse
por una entrada ubicada en la parte anterior de la caja.
Esta descripcién de la caja experimental se basa en su pu-
blicacién de 1938, pero en su libro “Schedules of reinfor-
cement” que escribi6 junto con Fester (1957), donde se
reporta la ejecucién de gran cantidad de experimentos,
la caja utilizada variaba un poco de la original, esta se
hacia de una hielera comin tipo campestre de aproxima-
damente 30 por 12 pulgadas, a la vez se dividia en su
interior en dos compartimientos, uno donde se encontraba
el pichén (la mayoria de los experimentos descritos en el
libro se realizaron con pichones). En el otro compartimien-
to se encontraba el mecanismo del comedero, junto con
todo el material eléctrico. En la pared donde respondia
el organismo al igual que la caja anterior se encontraba
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EXPERIMENTAL

el operandun (llave de respuesta de acrilico traslocda

donde atrds de él estaban diferentes focos de colores que
actuaban como estimulos discriminativos. Ademés s= -
troducia un “ruido blanco” que enmascaraba los somces
de los relevadores al ser operados y ayudaba también =
enmascarar los sonidos exteriores que podrian filirorse par
la hielera. La palanca en el caso de la rata y lo llove c=
respuesta en el caso de los pichones estaban conecioces
a un microswitch el cual mandaba pulsos eléciricos o we
programador de relevadores que accionaba un solencwse
para permitir el acceso o la entrega de comida. Los prme-
ros equipos se elaboraron con sistemas electromecanices
(relays), después se desarrollaron por circuitos de estode
sélido (transistores) y actualmente se trabaja con compe-
tadoras capaces de controlar mds de 100 experimentos
diferentes con programas independientes. En algunos co-
sos la caja se ha modificado por algunos investigodorss
y a ésta se le llama “caja de Skinner modificade” (Feswes

1953, en Catania, 1974). La aportacién de Skinner gue
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completa el disefio de su caja es el registrador acumu-
lativo. Las respuestas que son emitidas por el organismo
experimental son registradas en una gréfica que muestra
el nimero de respuestas en la ordenada contra el tiempo
en la abscisa. Se puede describir el registro acumulativo de
ésta manera: de un rollo surge una tira de papel ancha,
en algunos casos se usa una hoja de papel milimétrico, la
punta de la tira de papel se mueve hacia la izquierda len-
tamente, una pluma fija va marcando sobre la superficie
y se dirige a la derecha, cuando el organismo responde
la pluma se mueve un poco hacia arriba, si se dan mas
respuestas cada una de ellas moverd un poco la pluma
verticalmente, y si no hay respuestas la pluma sigue mar-
cando una linea horizontal. Los reforzadores se marcan en
el registro con una linea inclinada hacia abajo, y con esto
se logra una curva acumulativa, que con la inclinacién de
la linea nos permite con una mirada darnos cuenta de la
frecuencia de respuestas que es el resultado del programa
y los condiciones manipuladas, a mayor inclinacién ver-
fical de la linea, mayor tasa; en el caso de un programa
de extincién (donde no se refuerza ninguna respuesta) al
final encontrariamos una linea completamente horizontal.
Cada programa logra una tasa caracteristica fécilmente
identificable en la curva, y con éste sistema un cambio en
la tasa también es notable.

Actualmente los cajos han sido modificadas de manera
importante.

En base a estas modificaciones y buscando estar en la
vanguardia de la investigacién experimental; asi como
proveerles a los estudiantes de la Facultad de Psicologia
instrumentos que faciliten la adquisicién de habilidades y
conocimientos sobre los procesos del condicionamiento
operante, reforzamientos, procesos de casfigo, contracon-
dicionamiento; asi como fundamentos teérico préctico de
la psicologia experimental, la UNIVERSIDAD REGIONAL
DEL SURESTE ha adquirido 15 Cajas de Skinner Marca
LETICA PAN LAB, 15 Médulos Link & Power LETICA LAB,
un Sofware para programacién con una inversién total de

$ 760, 809.60.

Dichos instrumentos experimentales, llamados Cajas de
Skinner, son del modelo LE 1002/05 constituidas por un
sistema modular de cémara operante disefiado para ro-
bajar ratas, ratones o palomas. Su disedo moduler hace
que sea fécilmente adaptable o cualquier experimento de
acuerdo a las necesidades del experimentador.

El sistema esta compuesto por dos elementos. La joula de
experimentacion y la Link Box 01 que envia senales al PC
a través del puerto de serie R$232. La jaula de experi-
mentacién tiene dos accesos que permiten manipular a los
organismos experimentales, el suelo esta formado por una
rejilla a través de la cual se pueden administrar estimulos
aversivos (shock) al animal.

Para controlar y monitorear las cojas es necesario un mé-
dulo Link & Power, éste contiene la electrénica que controla
los accesorios y la fuente de alimentacién. Dispone de co-
nectores telefénicos para manipular hasta 8 médulos dife-
rentes que son: operandum, palanca retractil, luz, sonido,
pellets, liquido, bomba de droga y SOC.

Es importante recalcar que estas Cajas pueden ser acopla-
das a varias cémaras APRA crear diferentes configuracio-
nes dependiendo de las necesidades del experimento.

Debido a lo anterior, se puede concluir que en el Estado
de Oaxaca no existe actualmente maquinas mds especia-
lizadas en la practica de la investigacion experimental del
comportamiento como las que contard a partir del préxi-
mo semestre la Facultad de Psicologia de la Universidad
Regional del Sureste; con lo que se logrard que nuestros
alumnos y egresados cuenten a nivel experiencial de tec-
nologia de punta empleada en paises desarrollados, tan-
to de este continente como en Europa, coldndolos en un
lugar privilegiado dentro del émbito de la investigacién
conductual.

4 PSICOLOGIA
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DEPORTE

Y SALUD

Dr. Felix Silva Cervantes.
Medico del Deporte.
Coordinaciéon de Actividades Estudiantiles.

Como habras observado al comer pescado,
tiene una columna vertebral donde sus extre-
mos terminan en puntas agudas llamadas es-
pinas, la nuestra tiene un lejano parecido por
lo que popularmente es conocida como “espi-
na” dorsal (de espalda).

ANATOMIA

Nuestra columna es eso precisamente, una pila
formada de vértebras que en la parte superior
sostiene al craneo y en la inferior articula con
los huesos de la cadera (pelvis), en si, la uni-
dad funcional de la columna esta formada por
2 vértebras unidas por un disco que tiene una
funcion de amortiguador, por la parte trasera
los cuerpos vertebrales tienen extensiones de
los huesos que a alguien le parecieron espi-
nas viniendo de ahi su nombre popular a que
referiamos al inicio. En la figura 1. se aprecian
los huesos que forman esta unidad.

LESIONES

Las lesiones se clasifican en:

1.- DE NACIMIENTO (CONGENITAS).

2.- DE POSICION (ESTATODINAMICAS).

3.- PROPIAS DE LA EDAD (DEGENERATIVAS).
4.- TUMORALES

5.- MECANICAS (TRAUMATOLOGICAS).

De ésta Gltima clasificacién se subdividen en:
a) FRACTURAS.
b) ESGUINCES.
¢) MUSCULO-LIGAMENTOSA.

De este tipo de lesiones las que mas predo-
minan se localizan en la zona lumbar, se de-
nomina asi al area donde queda la cintura (o
quedaba, en algunos, aunque luego es sus-
tituida por una frondosa “cintura de gallina”)
y se pueden presentar mas comunmente por
sobreesfuerzos, aunque no siempre se lesio-
na la columna, a veces son los ligamentos
que sostienen a la columna o los musculos
anexos.

PATOLOGIAS.

I. TACONES ALTOS.

Aunque este término en si no es una patolo-
gia, se refiere a las damas que utilizan zapati-
llas con tacones tan altos que el pié sufre una

extension excesiva y el centro de gravedad
es desplazado hacia delante flexionandose
las rodillas, esto aumenta la curvatura de la
columna lumbar y provoca dolor en esa zona,
aunque esto no es inmediato, pues tarda en
instalarse afios, cuando se detecta el dafio ya
no se puede revertir.

Il. EL SOBREESFUERZO.
Este tampoco es un término patolégico, pero
es una de las mayores causas de lesiones de
la columna;
a) Se presenta cuando cargamos una ob-
jeto mas pesado de lo que estamos acos-
tumbrados a cargar.
b) Se presenta cuando cargamos un obje-
to de poco peso pero lo hacemos sin estar
preparados para ese esfuerzo.
c) Se presenta cuando esperamos el es-
fuerzo pero no preparamos al musculo
correctamente, esto sucede cuando prac-
ticamos un deporte, no calentamos lo sufi-
ciente los musculos y al correr con exceso
0 un salto con mucha fuerza el musculo se
distiende excesivamente, se lesiona y nos
causa dolor y limitacion de movimientos.

lll. LA POSICION INADECUADA.

Cuando te sientas, en realidad te “desparra-
mas”?, te han dicho en tu casa que cuando
te sientas a ver la tele, ya te fuiste a “echar”?,
eres de los que cuando manejan llevan sofa-
cama incluidos en el asiento del coche? Pues
controlas los pedales sélo con la punta de los
pies por ir muy reclinado. Cuando te sientas
tus pies no llegan al suelo? Te pasas mucho
tiempo de pié y por la noche ya no “aguantas”
la espalda y pones a tu familiar a darte una
“friega”? (aparte de la que ya te llevaste en
el trabajo). Pues estas posiciones inadecua-
das, con buena higiene de columna pueden
ser desaparezcan tus molestias, y sin tomar
medicamentos.

Espera nuestro siguiente numero donde te da-
remos consejos practicos de como cuidar tu
columna, y si ya tienes lesion, te recomenda-
remos algunos ejercicios para mejorar la mo-
vilidad de esta zona, por cierto, ¢ ya consultas-
te a algln médico?
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CODEAP

Transferencia y Proceso Psicoterapéutico
Parte Il

Dr. Eugenio Bustillos Sanchez.
Psicoanalista. adscrito a CODEAP

“Todo ser humano... en su infancia, adquiere una especifici- SRS El [N SR=IToT= Rl l=Relolp o R s lei el R = a1slls

dad determinada para el ejercicio de su vida amorosa, 0 sea, eEloell Rl e NI CRe LR ERe (ol s S R T e
para las condiciones que establecera y las pulsiones que sa- JERTGIE R ol felol Mot l=l7s o MR{T oo s s 1 R s LR =T o
tisfara, asi como para las metas que habra de fijarse. Esto ERUENCER CRERG e oiRee tl= Relisoll ZR i1l o c-]

da por resultado... un clisé (o también varios) que se repite
— es reimpreso — de manera regular en la trayectoria de la
vida..." !

Es ella, a través de su funcion, la que pone en ju
bilidad de estructurar la imagen del cuerpo en el n

lo que implica la alienacién que el nifio vive durante el p
La subjetividad es un proceso complejo que en muchas oca- JeEREE NS NI (o}

siones se remonta mas alla de la cronologia historica indivi-
dual, desplazandose y diluyéndose en las nebulosas memo-
rias de las generaciones predecesoras.

Para continuar hablando de la transferencia haremos un re-
corrido sobre el proceso por el cual un sujeto se constituye
como tal, proceso que da lugar al sujeto del inconsciente,
sujeto del lenguaje. Pero del lenguaje del inconsciente.

Asi podremos vincular el desarrollo de la transferencia dentro
del proceso terapéutico, y considerar que la manifestacion de
la misma se debe no a condiciones azarosas sino a condicio-
nes especificas de naturaleza inconsciente que determinan
desde la eleccion del terapeuta hasta la forma de manejo de
las resistencias al proceso y la forma como se manifestaran
las pulsiones dirigidas hacia la figura del terapeuta que in-
fluiran en el desarrollo del mismo y los posibles resultados
derivados al momento de plantear un cierre o final.

La alienacion del nifio respecto de la madre esta en funci
del deseo. ;Qué es el deseo?.

El deseo es la pulsion en juego y la pulsion es la energiz ar
mueve el aparato psiquico, energia fundamentalm

que apunta a la busqueda y relacion con un objeto co
pueda satisfacerse. 3

El nirio alienado en esta relacion dual madre — hijo
dio del espejo, lo esta respecto del deseo de lam
— mujer — sujeto que antes de concebirlo ha

en un marco genealogico amplio, de sus padr
abuelos, ademas de inscribirse en el campo d
pareja — el padre del nifio —. Relaciones qu

y que haran que determine a su hijo al inscri
instancia en el marco de su deseo y por medio
gunda instancia permitirle, por efecto y accion c
paterna, inscribirle en el campo histérico de
¢Cual es esa especificidad determinada para el ejercicio de [EeEIZREIT Tl RvelnloR el el (ol TR RN e R =R TTE

la vida amorosa? to, y como sujeto deseante con su nombre

El ser humano debe atravesar por un proceso, a través del [EREREEEEIEUEERRURSEC TP Py
cual adquirira las caracteristicas necesarias que determinaran SRS El R SR Y R NN o= AR T S
su subjetividad particular en relacion a los otros que le rodean, e EIRe RS o=l st e (U= MR 11 =AM R e
particularmente las figuras que funcionan como padres para el JESTRI[ilo=TololsMolslaalolge (I Re N -RE-CH =R
nifio, ya que no importan, para tal fin, los personajes de carne JsEIR oM R RETslo 1l Ao dla0le15s (IS e s R A
y hueso sino la manera de cumplir con estas funciones, es de- RS CIRTEORo = ol T

cir, los procesos inconscientes puestos en juego en cada uno
de los involucrados: padre — madre — nifio.

n

Asi, el nifo esta listo para circundar otro gran momen
es el Complejo de Edipo, proceso ligad

Entre los seis meses y los dos afios y medio 2 el nifio atravie- [elEEliel ORI IEIRo[olale M EER I TR o=

sa por un proceso denominado Estadio del Espejo que es un eEEIIIETTeOR=INeliele=t ol o X=1(ols (=] F=tols!

periodo que permitira la captura de su imago (imagen) de la ERETICRAECRolgy R oo 1R DRI Rlilslg Il

forma humana. Es una forma de relacion especifica de iden- [0 Rl e IR Ta T IVAS NI S el o

tificacion con la madre y al mismo tiempo de alienacion. diante la reimpresion, la forma en que eleg

Durante su desarrollo el nifio logra la conquista de su propio iU rCIREIEENEERE R

cuerpo, a través del establecimiento de una identificacion pri- b AdeCEERERSCELERIEEEREERGEE

mordial con su propia imagen que resulta en la estructuracion [ESCIENCE

del yo y que pone fin a la fantasia del cuerpo fragmentado. Continuaremos en el proximo niome

En la etapa anterior el nifio vive la fantasia del cuerpo frag-
mentado, debido a que percibe cada parte como aislada del
resto y no tiene la percepcion de si mismo como una unidad,
al mismo tiempo es incapaz de diferenciar su realidad psiqui-
ca de la realidad exterior y la realidad psiquica del otro, para
el nifio estas realidades son una y la misma cosa. Ly

Esta fantasia es posible encontrarla en algunos suefios re- [ in puntual prov
feridos en pacientes neuréticos y mucho mas evidentemente R R
en los procesos de desintegracion en la psicosis del tipo de ' i

la esquizofrenia.
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LA HIPNOSIS TELEVISIVA

La television nos ofrece lo mejor cuando nos da
diversion —basura; nos ofrece lo peor cuando absorbe el
discurso serio. Convendria que la television fuera peor no mejor

Neil Postman

Anna Carolina Meneses Pérez
Alumna del Segundo Semestre de Bachillerato

Television, sedante del ser humano, adic-
cién, enervante, plasma de colores, mama,
amiga, nana, irritacion ocular, comezon en
los lagrimales, cabeza fastidiada, decrepi-
tud del cuerpo y nausea después de verla;
pero deleite del homo videns, goce, compla-
cencia al no-entendimiento, simplemente la
proyeccion de imagenes inverosimiles, que
exciten al que las ve, no importa que sean
simplemente desechos de la globalizacion.

mision en su televisor, en la television la in-
formacion que cuenta es la que se puede
filmar mejor, en palabras de Sartori; y real-
mente asi es, quien paga puede hacer que
su noticia la conozcan todos, qué método
utilizan las empresas televisivas para saber
que noticia es la mas importante, para ellos
la mas trascendental es la que pueden o
de la que ya tienen material para transmi-
tir, pero, si aun no tiene material para poder

e

Han transcurrido ya varias décadas desde la
creacion de la television y tal vez los planes
que tenia su creador para su uso, ahora son
utépicos, pues nos encontramos en una eta-
pa de superdependencia, en la cual es facil
dejar de leer un periodico, pero no es posible
dejar de ver los noticieros “amarillistas”, que
saturan los informes de hechos irrelevantes,
en donde no importa qué fue lo que paso,
ahora la gente no persigue el hecho, su in-
cumbencia es la imagen, la recreacion de lo
sucedido es lo que la emociona, lo que la
llena a continuar con la inmundicia de trans-

desplazar una noticia que tiene cierto peso
en los televidentes no la quitan, porque tiene
la audiencia, silos medios quieren, pueden
retransmitirla por una o dos semanas, y le
dan fuerza, tal vez eso quieran realizar, al
transmitirnos mas de tres veces por dia las
mismas noticias.

Giovanni Sartori, en el libro homo videns,
nos plantea un enfoque sobre la democra-
cia, sobre la sociedad y el video-nifio. La
democracia, un termino tan amplio, y que lo
colocan como adjetivo en México, no es mas
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que una manipulacién del gobierno, (pero
no el gobierno mexicano). "La democracia
es imposible porque el pueblo no sabe” y si
no sabe como va a gobernar, el sufragio que
emplea no sirve porque no sabe, no tiene
soberania, porque ni siquiera sabe qué sig-
nifica, repite lo que dicen los medios, y si
se continua con esto, tal vez tenga mayores
repercusiones, estaba en lo cierto Popper
cuando dijo que una democracia no puede
existir si no se controla la television, y verda-
deramente el problema es que la television
no te llena de conceptos, simplemente de
imagenes y ahi esta una de las desventajas
mencionadas en el libro “Una imagen pue-
de valer mas de mil palabras pero un millén
de imagenes no te puede dar un concepto”;
y como se pretende ser democratas si el
pueblo no sabe, desde el inicio nos saturan
de una ensefianza poco educativa, la cual
consiste en la no-comprension los textos,
simplemente la memorizacion de oraciones,
desde el inicio evitan ponerte en contacto
con los libros, pero no con la television  ni
con la computadora, porque para algunos
“estimula” mas el desarrollo del nifio. Un
nifio, que en esta época ya puede navegar,
presionar botones, o jugar con el plasma, es
un joven muy inteligente, pero porqué uti-
lizar la palabra inteligencia, si todo lo que
realiza es mecanizado. Los padres ahora
confian mas en una televisiébn que en una
nana, la nana esta sucia, le puede contagiar
algo y cobra; con la primera puede apren-
der simplemente “viendo”, repitiendo lo que
el aparato le dice que repita, no el porque,
de los cuestionamientos comunes de los ni-
fios, todo eslo qué va a crear, una serie de
personas que no podran convivir mas con
seres de su especie, solo existira una sole-
dad ciberneética.

Ahora nuestra vida esta como estancada, vi-
vimos en un mundo de neuréticos, en donde
sin sedantes nos destruiriamos, ahora todos
tenemos mas problemas que antes pero no
tenemos la solucion a ellos, nuestra creativi-
dad se va secando por la dependencia, esta
siendo absorbida por las estupideces que
diariamente nuestros ojos capturan en el
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reflexiones del Homo Videns

tiempo desperdiciado de vida. Ahora todo se
necesita estar acompafado de esquemas,
si no, la veracidad del hecho disminuye, la
metafora va desapareciendo porque no se
puede dibujar, poco a poco los valores deja-
ran de existir porque no podran ser explica-
dos con imagenes, y todo se encontrara en
ordenadores; aun trato de no atormentarme
con eso, tenemos un avance tecnolégico de
cierta forma elevado, pero nuestros ojos to-
davia son repelentes a tantas horas frente a
un plasma, recurrimos a impresiones para el
descanso.

Durante todo el libro, Sartori hace un gran en-
fasis a la inteligencia del ser humano, puede
tener toda la informacién sobre lo que quiera
pero el problema es que no fue educado para
comprender, porque de nifio sélo sabia en-
cender una computadora y estar navegando,
pero no entendia nada de lo que podia leer,
y este punto si es muy delicado, hablar con
alguien que no entiende nada de lo que dices
es muy peligroso, porque no te esta ignoran-
do, existe una parte blogueada de su mente,
la cual ain no ha trabajado por el medio
tan mecanizado en el que vive. Estos nifios
no se forman en dias, ni se forman solos, se
forman por principio a través de los padres,
que muchas veces su situacion laboral no
les permite atenderlos, asimismo los coeta-
neos, a quienes podriamos considerar seres
gue estan en el entorno del nifio y que de
alguna forma interactian con él; la escuela,
ofro de los espacios también importantes,
porque el joven pasa casi la tercera parte
de su dia en ella y los medios, con los cuales
fienen contacto diariamente, especialmente
los fines de semana; todos estos puntos co-
laboran para la formacion del nifio que tal vez
ya no sea un nifio por la forma de hablar o
guizas sea un nifo aunque parezca adulto.

Pensar en todo esto hace especular si po-
dremos adaptarnos o terminar ciegos, po-
siblemente con retinas mas gruesas para
resistir las radiaciones de los ordenadores y
la television, o seremos un mundo lleno de
lentes, pensaremos, o solo creeremos.

Cuando terminé de leer el libro quede de
cierta forma sorprendida por los datos reve-
iados, es posible que Estados Unidos siendo
una potencia mundial, sea uno de los paises
menos informados y que a la misma gente no

le importe mucho la politica de su pais; los
porcentajes tan exagerados de una persona
competente en Europa es solo de un cinco
por ciento, ¢y el otro 957, ;Sera verdad que
la ignorancia se volvera una virtud por la gran
cantidad con la que se esta presentando? Te-
nia una concepcién equivocada acerca de la
educacion europea, pensaba que por tener
avances tecnoldgicos contaban con habitos
lectores, sin embargo esto no es asi, silo
vemos desde la perspectiva de los paises
orientales que se caracterizan por tener un
gran numero de lectores.

Como consecuencia de esta “nueva era” ci-
bernética, otras empresas similares se veran
enriquecidas. Empresas opticas, psicologos,
psiquiatras, médicos. Si, desgraciadamente,
es una desagradable fuente de empleo y
mezquino enriquecimiento.

En estos dias existen aun libreros llenos,
pero con libros que nunca han sido tocados,
y salas llenas de conversaciones inciertas y
risas a un monitor, aulas silenciosas, con los
ojos hacia la pantalla, ojos aun con las lagri-

mas de bostezo.

Es: imposible comparar los sentidos utiliza-
dos en contacto con un libro; el olor de sus
paginas, la textura de su cuerpo y lo que hay
dentro, y volver y regresar sin necesidad de
dar “click”, sin virus, sin mensajeros, sin fle-
chas que apunten tu direccion, mas que tus
mismos dedos, sin todas esas cosas enaje-
nantes y que nos enferman el alma.

Pero nos encontramos en otra época, ahora
los nifios no necesitaran del papel y de la
tinta, no requeriran de ensefianza caligrafi-
ca; solo de oprimir animales ficticios que se
comen la palma de su mano, de abrir y cerrar
“ventanas” que no dan al cielo, de “navegar”
en mares de plasma, y de viajar y perder sus
0jos nuevos sobre iconos vacios,

El futuro es esto: la transicion de Homo sa-
piens a Homo videns, ahora cabezas gran-
des, ojos irritados, bolsas oculares, ojeras
permanentes, comezoén eterna, sudor fer-
mentado, equivocados y sedentarios.

-
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Ceremonia entrega de Cofias

a alumnos de la Licenciatura en

El Dr. Joaquin José Cabrera Judarez
Rector de esta casa de estudios re-
cordo a los jovenes de Enfermeria
que “La COFIA, es el distintivo que
concentra los principios éticos de
su trabajo como son la responsabi-
lidad, el servicio. la abnegacion y la

Ellos son:

Enfermeria

moral” dijo también que “El avance
de la ciencia médica, de la tecnolo-
gia y la modernizacion de los hos-
pitales, exige la actualizacion de las
enfermeras y enfermeros. alcanzan-
do con ello su actuacidn a respon-
sabilidades maximas que requieren

José Antonio Diaz Morales.
1° lugar en salto de Longitud
2° lugar en 80 y 1200 metros planos

y Luis Enrique Diaz Morales.
2° lugar en 60 metros planos
4° lugar en 1000 metros y salto de longitud
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de estudios medicos profundos” por
esta razon, les recordé también, que
la Escuela de Enfermeria y Obs-
tetricia estd proxima a iniciar la
maestria en enfermeria, sin olvidar
los cursos postbasicos.
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UNIVERSIDAD REGIONAL DEL SURESTE

FACULTAD DE MEDICINA Y CIRUGIA

“Formacion, en la Libertad, para Servir”

OBJETIVOS

Los objetivos curriculares que debe alcanzar el
profesional Médico-Cirujano, al concluir el proceso
ensefianza-aprendizaje, son los siguientes:

Vocacion

const
de la forr
cirujano.

Etica

Humanitarismo 3
para el paciente
« Solidaridad -
< 3.- Tener los conocimientos
-2 le permitan analizar las =1
Briiis cionantes del proceso salud-e
* Prudencia

4.- Contribuir al desarrollo de su procesi
mediante la auto ensefnanza e investigacion.

VISION

MISION

“Formar Médicos Generales con una solida preparacion integral, académica y cientifica,
lideres que ejerzan la profesion con vocacion humanista y ética, que privilegien la promo-
cion de la salud y la prevencién de la enfermedad en el individuo, en la comunidad y en su
entorno, para que resuelvan la problematica de salud de la poblacion dentro de su ambito
de competencia’

“Ser la institucion
educativa formadora
de profesionales de

la salud con calidad y PERFIL DEL EGRESADO

restigio nacional e : i - — s ra—
P 9 Es el profesional que esta dotado de conocimientos cientificos, humanisticos, administrati-

vos y de investigacion, que le permiten dentro del marco legal en materia de salud, actuar
como gestor y agente de cambio en la prevencién y fomento de la salud; diagnosticar y
tratar enfermedades y realizar procedimientos quirdrgicos en el primer nivel de atencion a
la salud, identificando situaciones que ameriten del sequndo y tercer nivel; aplicando en su
caso medidas de sostén inmediatas mientras las refiere. Posee las bases formativas para
continuar con estudios de postgrado.

internacional”
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CALENDARIO DE ACTIVIDADES PARA EL SEMESTRE
FEBRERO-JULIO 2007

* COSTO DE FICHA: $500.00
(incluye examen psicométrico y de conocimientos)

* REQUISITOS PARA LA FICHA:
Copia de acta de nacimiento, constancia de estudios
y 1 fotografia de tamario infantil.

* ENTREGA DE FICHAS:
Del 13 de Noviembre al 21 de Diciembre del 2006

“*EXAMENES DE ADMISION:
Conocimientos: 20 de Enero del 2007
Psicométrico: 19 de Enero del 2007

* PUBLICACION DE RESULTADOS:
29 de Enero del 2007

Los resultados son inapelables y seran publicados en los diarios
“IMPARCIAL" y “NOTICIAS™ y en nuestra pagina web:
www.urse.edu.mx

* INSCRIPCIONES:
Del 29 al 31 de Enero del 2007

* INICIO DE CLASES:
1 de Febrero del 2007

* INTEGRACION UNIVERSITARIA
30 de Enero del 2007

* CONVIVENCIA DEPORTIVA
31 de Enero del 2007

* INFORMES:
Tel: 5141410 Ext 117
Eulalio Gutierrez 1002 Col. Miguel Aleman

TE OFRECEMOS:

Licenciaturas en:

Administracion
Arquitectura
Cirujano Dentista
Contaduria
Derecho
Enfermeria
Enserianza de ldiomas
Informatica
Psicologia
Sistemas de Informacion





